Name

Geschlecht

Rasyv

Alter

Raltar

Grosye

Frofession

Gewicht

Ytand

Aussyehen

Geschaiyter

Mat

Yozialstatuy

Vorteile

Mlagheit

Lebenyenerygie

Intuition

Ausdauer

Charisma

Magieresistenz

Nachteile

Fingerfertigkeit

Astralenerygie

Grewandtheit

Abenteuerpunkte

Ronstitation

AP-Gatbaben

Geisteshkrafte

Korperkraft

Ytufe

(UQFF’ED

ewicht

Bruchiaktor

FCRDRAMPEWUAFTTD

Gewicht H-tert

Yiiichzahl Ffeile / Bolzen

Beichareite

Riisturmgyytick

. RASTUNG

Uewicht

SCHILD

| Wy | Sewicht

PATZURTABCLLE
2 Waffe zerstirt
3-3 Yiurz Il
6-8 Ytolpern 12

| Brachf aktor

9-10  An wigener Waffe verletzt

Walfe Fallerngelayyen
Fchwerer Cigentreffer



R O P i e N T RS _|

TALEDTE, YPRACHTD) & GARBKT)

3 ST B L U
Rampftechniken x3/x5) AT-PA | Taw || Wisyenstalente (x2) Taw
Schlag 9 Goétter und Kulte (KL KL-IN)

Tritt S Rechnen (KL-KL-IN)
Dolche 3 Volkskunde (KL+IN - CH)
Scharfe Hiebwaffen
Stumpfe Hiebwaffen
Wurfmesser
| |
1
Rorperliche Talente x4) taw | Handwerkliche Talente 2) Taw
Klettern (MU - GE - KK) Boote Fahren (GE KO - KK)
Korperbeherrschung (MU <IN - GE) Fahrzeug Lenken (IN - CH - FF)
Schleichen (MU - IN - GE) Heilkunde, Gift (MU - KL-IN)
Schwimmen (GE - KO - KK) Heilkunde, Wunden (KL - CH - FF)
{ Scibstbeherrschung (MU - KO- KK) B HolzBearbeitung (KL - FE-KK)
Sich Verstecken (MU - IN - GE) Kochen (KL IN - FF)
Singen (IN - CH - CH) Lederarbeiten (KL - FF « FF)
Sinnenschirfe (KL« IN - IN) Malen/Zeichnen (KL -IN - FF)
I Tanzen (CH - GE - GE) Schlosser Knacken (IN ¢ FF - FF)
Zechen (IN - KO - KK) Schneidern (KL« FF - FF)
|
|
Geyellychaftliche Talente x2) Taw
Menschenkenntnis (KL - IN - CH) Yprachen 1) TaW
Uberreden (MU - IN - CH) Gemein-Imperial
Myranisch
Gaben x10) TaW
Datartalente x2) Taw
Fihrtensuchen (KL« IN - KO)
Orientierung (KL IN - IN)
| Wildnisleben (IN - GE - KO)
Formeln zur Errechnung der Basiswerte: Lebensenergie: (KO+KO+KO+KK)/2 +
- Rassenmodifikation + eventuell Vorteil Lebenskraft » Ausdauner: (MU+KO+KO+GE)/2 +
Rassenmodifikation + eventuell Vorteil Ausdauernd o Attacke: (MU+GE+KK)/5 o
Parade: (IN+GE+KK)/5 ® Ausweichen: (MU+IN+GE)/5 o Fernkampf: (IN+FF+KK)/5
* Magieresistenz: (MU+KL+K0)/5 + Rassenmodifikation + eventuell Hohe/Niedrige

Magieresistenz o Astralenergie: (MU+KL+IN+CH)/2 + Modifikator + erworbene AsP




KLEIDADG. AUYRAYTAUNG & PROVIANT

Ricidung & Ausridstuny:
Proviant, Tranke & Yalben Apzabl der Anpwendangen/Rationen

Aareal: Argental: Pekanoy: Obdlos: (1 Aureal = 10 Argental = 100 Pekunos = 1000 Obulos)

REITTIER & GEFAHRTE




M YRADOR-ZAUBTRBOGKT)

Clementare Doman<en

Aassere Domanen

Eis / Ir

Aggari

Erz / Toa

Avastada

Feuer / Sor

Carafai

Humus / Kuar

Darcalya

Kraft / Da

Dya'khol

Luft / Nya

Galkuzul

Wasser / Har

Iryabaar

Ytellare Domanen

Khalyanar

Mishkarya

Ashabel / MyrUr

Naggarach

Baalian / MyrKai

Thesephai

Baal-Urgol / MyrMoar

Tyakaar

Balathandis / MyrTua

Xolovar

Balburri / MyrGy

Belcar / MyrFao

Bel-Shuga / MyrKor

Belyabel / MaDa

Undhabal / MyrBo

Xetobal / Myrlo

Instraktionen

Matrizen

Aprdf. | Kontr.

(Dauer

WDaduer

Ytabzauber dey Hausey

Wirkanyg




